
Технические требования к материалам для форматов

Banner (mobile)
Баннер

БАННЕРЫ HTML5 - ZIP АРХИВ: 

• Обязательное наличие заглушек одного из форматов: GIF, JPG, JPEG, PNG 
  весом не более 60кб.
• HTML5 могут состоять из следующих типов файлов: CSS, JS, HTML, GIF, PNG, JPG, 
  JPEG, SVG.
• Суммарный размер всех файлов не должен превышать 150 КБ.
• В загружаемом архиве ZIP не может быть более 40 файлов.
• Все изображения в HTML5 баннерах должны быть локальными файлами. 
  Ссылки на внешние источники недопустимы. 
• Поддерживаются только веб шрифты Google (web fonts) или  CSS Web Safe Font   
  Combinations. Иные шрифты не поддерживаются.
• Методы, использующие локальное хранилище, баннерами HTML5 не поддерживаются.
• Рекомендуется использование HTML5 баннеров, созданных с помощью 
  Google Web Designer.
• Объявления формата HTML5, в основном файле HTML. Должен быть тег размера  
  объявления вида <meta name="ad.size" content="width=300,height=250">.
• Размеры изображений: 320х50, 320x100, 468x60. 
  Fullscreen-формат: 320х480.

БАННЕРЫ GIF, PNG, JPG, JPEG: 

• Вес до 150 КБ.
• Продолжительность анимации не должна превышать 30 секунд.
• Анимация может воспроизводиться циклично, но не дольше 30 секунд.
• Анимированные GIF-объявления должны воспроизводиться со скоростью 
  не более 5 кадров в секунду.
• Наличие контрастной рамки.
• Запрещен прозрачный фон.
• Указывать возрастные ограничения при наличии.
• Размеры изображений: 320х50, 320x100, 468x60.
  Fullscreen-формат: 320х480.

ЕСЛИ ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫЙ МАТЕРИАЛ НЕ СООТВЕТСТВУЕТ ТЕХНИЧЕСКИМ ТРЕБОВАНИЯМ, 
ЕГО АДАПТАЦИЯ РАССМАТРИВАЕТСЯ В ИНДИВИДУАЛЬНОМ ПОРЯДКЕ. 

Принимаем коды Sizmek к размещениюV 2.0




